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Scegli la storia da vivere.
Vieni ad Anghiari!

Ogni bambino diventa
artista esploratore e...
piccolo storico! 
Una proposta unica che
fa delle esperienze teo-
riche proposte pratiche,  
momenti ideali di ludico
apprendimento, coinvol-
genti e multisensoriali.

Passato e presente si
uniscono.
I più giovani divengono
protagonisti della storia
e dell’arte.

Ogni laboratorio proposto viene preceduto da una breve visita guidata al
museo, compresa nel costo e nelle ore prefissate di workshop.



  

STEMMA DI FAMIGLIA

Un viaggio tra cavalieri, animali magici e simboli
da inventare!

Obiettivi:
conoscere in modo semplice e divertente
l’araldica, i suoi i simboli e i suoi colori; 
conoscere ed esprimere se stessi e i propri
gusti;
sviluppare creatività e manualità.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 2 ore
Costo: € 10,00 a partecipante

Attività rivolta agli alunni della Scuola Primaria e
Secondaria di I grado



  

CACCIA AL TESORO

Una caccia al tesoro tra le sale del museo per
scoprire, giocando, la storia e i segreti della
Battaglia di Anghiari.

Obiettivi:
stimolare l’osservazio-
ne attenta, il gioco
educativo, il lavoro di
squadra e la curiosità;
avvicinare i bambini
alla storia locale in
modo semplice, coin-
volgente e attivo;
educare al rispetto e
alla curiosità dentro un
museo.   alla

Minimo 15 partecipanti
Durata: 2 ore
Costo: € 6,00 a partecipante

Attività rivolta agli alunni della Scuola Primaria
(a partire dalla classe III) e Secondaria di I grado



  

Laboratorio che permette di
avvicinarsi alla storia e
all’arte, stimolando la loro
curiosità per il passato e la
loro abilità artistica! 

 Obiettivi:
scoprire il mondo delle
incisioni e delle stampe;
imparare come si creano
immagini ripetibili e
perché sono importanti;

LA TECNICA DELL’INCISIONE

Minimo 15 partecipanti
Durata: 2 ore 
Costo: € 6,00 a partecipante
Attività adatta per la Scuola Primaria e Secon-
daria di I grado

esplorare una tecnica artistica antica in modo
semplice e divertente;
stimolare la creatività, la manualità e la
capacità di osservare i dettagli;
educare sui materiali e il riciclo.



  

ll laboratorio permette di avvicinarsi al mondo
dell’archeologia, provando in piccolo e al sicuro
cosa significhi scavare e ritrovare i reperti.

Obiettivi:
scoprire il mondo degli archeologi e come
lavorano;
sviluppare curiosità e spirito di osservazione;
conoscere come si trovano gli oggetti del
passato e cosa ci raccontano;
stimolare il piacere di esplorare.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 2 ore
Costo: € 8,00 a partecipan-
te

IL PICCOLO ARCHEOLOGO

Attività rivolta agli alunni
della Scuola Primaria (a
partire dalla classe III) e
Secondaria di I grado



  

Un piacevole e facile percorso sotto le mura
fortificate alla scoperta dei luoghi della battaglia
di Anghiari.
Un itinerario che inizia dal centro storico, con
tappa obbligata al Museo della Battaglia e di
Anghiari per poi dirigerci verso i veri luoghi della
battaglia.

Obiettivi:
avvicinarsi alla Storia attraverso il racconto, il
paesaggio e le architetture;
esplorare il territorio con occhi nuovi;
scoprire l’arte e il patrimonio culturale.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 3 ore
Costo: € 8,00 a parteci-
pante

I LUOGHI DELLA BATTAGLIA

Attività adatta a partire dalla
Scuola Secondaria di II grado,
svolta con guida ambientale.



  

Un'esperienza coinvolgente che trasforma la
visita al Museo della Battaglia e al borgo di
Anghiari in una vera e propria indagine storica.
Gli studenti ricevono una missione da portare a
termine e, attraverso una serie di indizi
disseminati tra le sale del museo e le vie del
centro storico, dovranno ricostruire un mistero
ambientato nel Quattrocento.

ANGHIARI DETECTIVE

Attività adatta per la Scuola Secondaria di I
grado.

Obiettivi:
stimolare l’interesse verso la
storia;
promuovere la cooperazio-
ne e potenziare problem
solving e pensiero logico;
favorire un approccio attivo
alla visita.

Minimo 10 partecipanti
Durata: 3 ore
Costo: € 12,00 a partecipante



  

Dopo la visita al museo, gli studenti passeggiano
tra mura, porte, piazze, palazzi e chiese,
scoprendo come ogni elemento architettonico
racconti una parte della storia della comunità
attraverso i secoli. Infine, verrà realizzata una
mappa narrativa del borgo, raccogliendo
osservazioni, curiosità e collegamenti emersi
durante il percorso. 

IL BORGO COME LIBRO DI STORIA

Attività adatta per la Scuola Primaria (dalla
classe IV) e Secondaria di I grado.

Obiettivi:
identificare il centro storico
come fonte da interpretare.
leggere gli elementi del
paesaggio urbano;
imparare a rielaborare le
conoscenze acquisite.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 3 ore
Costo: € 10,00 a partecipante



  

Un’esperienza didattica che mette in dialogo
patrimonio storico e culturale con pratiche di
consapevolezza corporea per offrire agli studenti
un modo diverso di vivere lo spazio museale. Il
museo diventa così non soltanto un luogo di
conoscenza e conservazione, ma anche uno
spazio nel quale rallentare, osservare e sviluppare
una relazione più consapevole con
se stessi, gli altri e il territorio.

MINDFULNESS E YOGA AL MUSEO

Attività adatta per scuole di ogni ordine e grado.

Obiettivi:
collegare esperienza corpo-
rea e patrimonio culturale;
favorire un approccio parte-
cipativo alla visita museale;
valorizzare il museo come
luogo di esperienza e di
relazione.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 1,5 ore
Costo: € 10,00 a partecipante
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Podere Maraville:
il podere che racconta 

A ottobre 2025 ad Anghiari si
è inaugurata la struttura mu-
seale del Podere Maraville,
antica casa contadina dotata
di stalle, rimessa degli at-
trezzi, essiccatoio e granaio.
Vi si raccontano la mezzadria,
le tradizioni contadine, i pro-
dotti tipici di Anghiari e le
innovazioni tecnologiche in
campo agricolo fino al secon-
do dopoguerra.
La collaborazione con il Mu-
seo della Battaglia e di An-
ghiari nasce proprio per valo-
rizzare anche questo aspetto
della cultura del territorio.



Maraville, il podere che racconta
è visitabile in autonomia e
gratuitamente.
Il parco esterno con le due
rimesse degli attrezzi, lo stallino
dei maiali, l’aia e il seccatoio, è
sempre visitabile; mentre le
stalle interne sono visitabili
ogni seconada domenica del mese e ogni sabato
successivo alla terza domenica del mese dalle ore
10:00 alle ore 18:00, durante tutto l’anno. 
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Museo Pietro Annigoni
All’interno della splendida Villa Gennaioli di An-
ghiari, nasce a Dicembre 2025 il Museo Pietro
Annigoni, dove il lascito di questo grande artista
e maestro è esposto e visitabile. Il profondo
legame tra Annigoni e il paese di Stia, fa sì che nel
2022  Rosa Segreto, sua moglie in seconde nozze,
lasci il patrimonio artistico del maestro alla Banca  
di Credito Cooperativo di Anghiari e Stia: da qui il
museo. La bravura di questo artista, conosciuto
come “il pittore delle regine”,  va ben oltre la
suddetta dicitura. Pittore “en plein air”, affre-
schista, a tratti metafisico e spirituale: tutte
caratteristiche percepibili nelle sale del museo.



Seguendo le orme del maestro è importante
studiare la figura umana, le sue parti del corpo e i
suoi movimenti. 

I MANICHINI

Minimo 15 partecipanti
Durata: 1,5 ore
Costo: € 10,00 a partecipante

Attività rivolta agli alunni della Scuola
Secondaria di I e II grado

Lo si può fare non per
forza con dei modelli,
basta lo studio dal vivo di
semplici manichini.

Obiettivi:
Imparare le strategie e  
le tecniche di base per
disegnare un corpo
umano.



LA PITTURA “EN PLEIN AIR”

Tecnica pittorica che
nasce dagli impres-
sionisti e che il mae-
stro utilizza in ma-
niera estesa. Questa
prevede di dipingere
il paesaggio diretta-
mente all’aperto e
sul posto.

Obiettivi:
imparare a dipin-

Attività rivolta agli alunni della Scuola Primaria
(a partire dalla classe III) e Secondaria di I e II
grado.

       gere in maniera veloce e sintetica;
capire l’impressione che il soggetto suscita in
noi e riportarlo sulla tela;
comprendere la prospettiva aerea.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 1,5 ore
Costo: € 10,00 a partecipante



DENTRO AL DIPINTO

Visita esperienziale
durante la quale gli
studenti osservano
alcune opere attra-
verso esercizi guida-
ti. Ogni studente
realizza un autori-
tratto utilizzando pa-
role, disegno e foto-
grafia.

Obiettivi:

Attività rivolta agli alunni della Scuola Primaria
Secondaria di I e II grado.

approfondire la storia del Novecento e
concetti di educazione civica;
definire il proprio concetto di identità;
imparare ad esprimere e comunicare se stessi.

Minimo 15 partecipanti
Durata: 1,5 ore
Costo: € 10,00 a partecipante



VISITE GUIDATE

Museo della Battaglia: € 4,00 a partecipante
(fino ai 10 partecipanti sono in tot € 40,00).
Durata: 1 ora circa.
Museo + Palazzo Pretorio: € 7,00 a
partecipante (fino ai 10 partecipanti sono in
tot € 70,00). 

       Durata: circa 1 ora e 30 minuti.
Palazzo Pretorio: € 3,00 a partecipante (fino
ai 10 partecipanti sono in tot € 30,00).

       Durata: 35 minuti circa.
Museo Pietro Annigoni: € 5,00 a
partecipante (fino ai 10 partecipanti sono in
tot € 50,00).

      Durata: 1 ora circa.

Attività rivolte agli alunni della Scuola Primaria e
Secondaria di I e II grado

https://www.battaglia.anghiari.it/palazzo-pretorio-anghiari.html&lang=IT
https://www.battaglia.anghiari.it/palazzo-pretorio-anghiari.html&lang=IT


Email: battaglia@anghiari.it 

Tel. +39 0575 787023  

Solo WhatsApp + 39 375 627 2216

Sito: www.battaglia.anghiari.it 

DA MARZO AD OTTOBRE

Tutti i giorni 10:00 – 13:00 e 14:30 – 18:30

DA NOVEMBRE A FEBBRAIO

10:00 – 13:00 e 14:30 – 17:30

Chiuso il martedì e il 25 dicembre

DAL 6 DICEMBRE AL 6 GENNAIO

Tutti i giorni 10:00 – 13:00  e 14:30 – 18:30

CONTATTICONTATTI

ORARI DI APERTURAORARI DI APERTURA
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